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Otra actividad desarrollada por los alumnos de sexto grado dentro del mismo
creacion de un cuento digital inclusivo llamado “Los 6 peces arcoiris”. El cuento
diversidad, la empatia, el trabajo en equipo y la inclusion a traves de diferentes
uno con habilidades y dificultades unicas.

Los estudiantes trabajaron en este proyecto a través de varias
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e 1. Lluvia de ideas e intercambio de ideas

En primer lugar, los estudiantes participaron en sesiones de lluvia de ideas donde compartieron reflexiones sobre la
amistad, la diversidad, las emociones y la inclusion. Analizaron como cada persona tiene diferentes fortalezas y desafios,
y como estas diferencias enriquecen la sociedad.
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e Sesion 2: Seleccion de temas

Tras debatir diferentes posibilidades, la clase decidio crear un cuento sobre animales marinos que representaran la

diversidad y la inclusion. Los alumnos eligieron personajes de peces coloridos porque los consideraron atractivos, creativos y
faciles de entender para los ninos pequenos.

e Sesion 3: Creacion de personajes y desarrollo de la historia
Los estudiantes trabajaron en colaboracion para crear los seis personajes de peces. Cada pez representaba

diferentes habilidades, personalidades y necesidades. Juntos, crearon la trama, los dialogos y la moraleja de la
historia, fomentando el respeto, la cooperacion y la empatia.
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e Sesion 4. Aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)
El proyecto se desarrollo siguiendo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje para garantizar la participacion
y la accesibilidad de todos los estudiantes. Se incluyeron diferentes formas de expresion y comunicacion, tales como:
Apoyos visuales y pictogramas

e Textos simplificados

e Narracion oral

e Aprendizaje colaborativo
Recursos digitales creativos

Esta metodologia permitio que todos los estudiantes participaran segun sus capacidades y estilos de aprendizaje.
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e Sesion 5. Uso de herramientas digitales
Los estudiantes utilizaron diversas herramientas digitales a lo largo del proyecto:
e Canva para disenar la historia digital y las presentaciones visuales.
e Picto Translator incluira pictogramas y mejorara la accesibilidad y la comprension.
e ChatGPT ayuda a generar ideas, desarrollar vocabulario y mejorar textos en ingles.

e Sesion 6. Trabajo colaborativo
Los estudiantes trabajaron en grupos cooperativos donde cada miembro tenia un rol. Practicaron la
comunicacion, el trabajo en equipo, la creatividad y la resolucion de problemas mientras creaban la historia y

disenaban los materiales visuales.

Erasmus+

Enriching lives, opening minds.

Financiado por la Unidn Europea. Las opiniones expresadas son exclusivamente las del autor o autores y no reflejan necesariamente las de la Unién Europea ni
las de la Agencia Ejecutiva Europea de Educacion y Cultura (EACEA). Ni la Unién Europea ni la EACEA se hacen responsables de ellas.


https://www.canva.com/?utm_source=chatgpt.com
https://www.pictotraductor.com/?utm_source=chatgpt.com
https://chatgpt.com/?utm_source=chatgpt.com

CU""’"RE -Co-funded by
the European Union
" Actividades didacticas: Narracion de cuentos
basada en una imagen - Descripcion de la

[ ] | ]
PERSONAJES
] v ] Seis peces diferentes con habilidades dnicas
— - I B | |
I i Lj

ROSA MARAMNJE MORADO
G 5 a0 ,‘»
e =
g A e -

Muy carifiosa, Escritora incraible, Gran lectora, busc Muy active, le encanta
le encanta abrazar crea historias histarias emocionantes Itar y jugar.

y dar besos maravillosa: Le cuesta ver Tiene poca pacienc
Le cuesta sum, Mo puede o de lejos ¥ le cuesta esper

e Sesion 7: Presentacion y reflexion = = =
: : : . . D — LOS 6 PECES __ —
Finalmente, los estudiantes compartieron su historia con sus ([rm—— ARCOIRIS e

y lo dejé hecho un desastre v Wi sus fortaleza
Los peces se pusieron muy tristes Un cuento sobre la diversidad, ! '/
al ver cémo sus casas y sus cosas la armstady el trabajo en equipo. “4/ @‘, + Roza y Morado buscan materiales

companeros y reflexionaron sobre la importancia de la inclusion, la Sk & @ & 6‘ o e -
amistad y el apoyo mutuo. Mediante esta actividad, mejoraron sus :

i &+ Maranja guia a los demds para
5 7 encontrar los mejores lugares.

|

|
Amarila a contar libeos 3 Maranj o Moreds ks afgoasalr oot interesantes  conchas de fedos L
-” s palsbras de s colores del rrecife. LLE - sotre o aokans

conciencia social. | “ == - [ QUE APRENDEMOS? _

Q@ Amistad l MORALEJA i\? Todos tenemnos algo valiose que aportar,
—

habilidades de comunicacion en ingles, su competencia digital y su |‘k o -+ 18 H;w BT B8 B-e g

Eﬂ Respeto a las diferencias ; : :
Todos somos diferentes y tenemos nuestras propias 3 { La diversidad es una riqueza.

i Trabajo en equipe

5. - v fortalezas Y debilidades. &3& Juntos podemas lograr cosas increlbles.
W Empatca Y, colshoraelin Lo importante es aceptarnos y ayudarnos unos a otros, :
=5 Conflan - IR : mic f @ Ayudar y aceptar a los demds

| 7 aNZ3 Y ApOYO porgue juntos somos uertes, @ B e hace ks bus-tes

" /

Erasmus+

Enriching lives, opening minds.

ALYTUS
Financiado por la Unidn Europ€d. Las opiniones expresadas son exclusivamente las del autor o autores y no reflejan necesariamente las de la Unién Europea ni

las de la Agencia Ejecutiva Europea de Educacion y Cultura (EACEA). Ni la Unién Europea ni la EACEA se hacen responsables de ellas.


https://read.bookcreator.com/EsyCsmWGoZcxWuDgrN9BHpjiyMq1/RypsP9KLTJKvFVaT6Jjiyw

Co-funded by
the European Union

CU“’RE

| M PRES A S0C|ALE

Actividades didacticas: Narracion de cuentos
basada en una imagen - Descripcion de la
actividad

e Sesion 8: Creacion de una herramienta de evaluacion digital » o
En esta sesion, los alumnos mas avanzados crearon una herramienta

de evaluacion digital utilizando la aplicacion Kahoot! para evaluar la

comprension lectora del cuento. Ademas de presentar el cuento o

{
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preguntas de opcion multiple. ° = -

Erasmus+

Enriching lives, opening minds.

Financiado por la Unidn Europea. Las opiniones expresadas son exclusivamente las del autor o autores y no reflejan necesariamente las de la Unién Europea ni
las de la Agencia Ejecutiva Europea de Educacion y Cultura (EACEA). Ni la Unién Europea ni la EACEA se hacen responsables de ellas.


https://create.kahoot.it/share/the-6-rainbow-fish/e43b2c5b-7c92-42de-943a-8ca813ca4ce0
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