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Actividades didacticas: Narracion de
cuentos basada en una imagen.

La actividad se llevo a cabo con alumnos de sexto grado de primaria, un grupo con un alto grado de diversidad
funcional. La clase incluye alumnos con Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad (TDAH), alumnos
con Discapacidad Intelectual Leve y otros con Trastornos del Espectro Autista (TEA). Debido a la comorbilidad
de sus diversos trastornos y discapacidades, todos comparten dificultades significativas en lectura y escritura.
Ademas, un numero considerable de alumnos de estos grados presenta dificultades especificas de aprendizaje,
como dislexia y disortografia. Esta realidad crea un entorno de aula que requiere estrategias educativas
adaptadas, flexibles y altamente individualizadas para satisfacer eficazmente las necesidades de todos los

alumnos.
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Financiado por la Unidn Europea. Las opiniones expresadas son exclusivamente las del autor o autores y no reflejan necesariamente las de la Unién Europea ni
las de la Agencia Ejecutiva Europea de Educacién y Cultura (EACEA). Ni la Unién Europea ni la EACEA se hacen responsables de ellas.
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Actividades didacticas: Narracion de cuentos
basada en una imagen - Descripcion de la actividad

e Sesion 1: Observacion e interpretacion de la pintura.

Primero, se proyecto la pintura en la pizarra digital y se pidio a los estudiantes que
completaran una hoja de trabajo basada en una observacion minuciosa. La hoja de
trabajo se dividio en tres secciones: atencion, interpretacion e imaginacion.
Posteriormente, se realizo una lluvia de ideas para recopilar todo lo que los
estudiantes imaginaban que sucedia —o podria suceder— dentro de la pintura. A partir
de esta actividad, se extrajeron las ideas principales que sirvieron de base para la
creacion de la historia.
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Financiado por la Unidn Europea. Las opiniones expresadas son exclusivamente las del autor o autores y no reflejan necesariamente las de la Unién Europea ni
las de la Agencia Ejecutiva Europea de Educacion y Cultura (EACEA). Ni la Union Europea ni la EACEA se hacen responsables de ellas.
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Actividades didacticas: Narracion de cuentos
basada en una imagen - Descripcion de la actividad

e Sesion 2: Creando la historia con el apoyo de la Inteligencia Artificial.
Durante esta sesion, se desarrollo la historia a partir de todas las ideas aportadas por los
estudiantes. Con la ayuda de herramientas de inteligencia artificial, se organizo y estructuro
el contenido para obtener una version coherente de la narracion. Una vez finalizada la
historia, cada estudiante credo una ilustracion en forma de vineta de comic, que
representaba la parte de la historia que le habia sido asignada.

e Sesiones 3 y 4: Grabaciéon de audio y montaje de la historia en BookCreator.
En estas sesiones, cada estudiante grabo el dialogo correspondiente a su panel. Luego,
comenzo el proceso de creacion de la historia en BookCreator, trabajando en pequenos

grupos para facilitar la participacion y el apoyo entre companeros. | ﬂ \
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Actividades didacticas: Narracion de
cuentos basada en una imagen -

Descripcion de la actividad

e Sesidon 5: Adaptacion al Diseio Universal para el Aprendizaje (DUA)
Durante esta sesion, se anadieron pictogramas y se adapto el contenido a un
lenguaje sencillo y accesible, con el objetivo de abordar la diversidad en el aula y
promover el Diseno Universal para el Aprendizaje, garantizando la accesibilidad en

el producto final.
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Actividades didacticas: Narracion de cuentos
basada en una imagen - Descripcion de la actividad

e Sesidn 6: Presentacidon del trabajo final
En la sesion final, se presento el proyecto terminado al grupo, lo que permitio a los
estudiantes compartir el resultado de todo el proceso creativo y reforzo su motivacion.
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Los Viajeros del tiempo de Via
Garibaldi - TA.L.E

Book Creator Colegio Cordoba
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